Récits de Voyage :

« La création de Norrath »

« Je me nomme Brumadar Cherchechemin, redoutable Mage de la guilde des Rapaces. Redoutable par les armes mais aussi par la connaissance, car le savoir est le pouvoir. Mon histoire est rempli d’aventures périlleuses mais que je ne vous conterez pas aujourd’hui. Il est un temps pour l’aventure et un autre pour la culture. Dans ma quête du pouvoir j’ai mis la main sur l’Infinie Bibliothèque et tant de secrets m’ont été révélés que j’ai peine à croire que l’on puisse vivre sans ces connaissances. Ainsi il est une histoire que peu de gens connaissent. Elle ne parle ni de bon coin pour chasser, ni de trésor oublié n’attendant que la main avide d’un aventurier. Et pourtant il s’agit de la plus importante des histoires, celle qui unit tous les peuples : celle du commencement du monde. Après de nombreuses études, j’ai pu traduire cette histoire dans un common accessible à tous. La voici.

Au commencement était un vide parfait. Vide de tout, sans temps, sans espace. Un vaste et sans fin néant recouvert d’un profond silence.

Dans ce vide était « Le Sans-Nom ». Un pouvoir si incroyable et incompréhensible que dans tout l’univers, il était le seul à exister. Le seul à pouvoir exister dans la grande étendue qu’était son royaume. Il ne savait pas pourquoi il était là. Seulement qu’il était.

Il parcourut le grand et silencieux vide. Pour trouver des repères dans ce néant. Pour en chercher les limites s’il en possédait. Et tandis que sa conscience cherchait dans ce vide, il ne pensait qu’à une chose : trouver quelque chose de différent.

Et c’est alors, car il l’avait voulu, qu’il trouva quelque chose de différent. Une poche d’espace et du time coulant inexorablement à l’intérieur. De toute l’existence, cette poche de réalité était la seule chose différente de lui-même. Lorsqu’il pénétra dans cet espace, quelque chose arriva. Quelque chose de terrible et merveilleux. Quelque chose de terrifiant et excitant. La poche contenait du temps et de l’espace. Le Sans-Nom ne connaissait aucune de ces choses et lorsqu’il entra dans cet espace celui-ci ne pouvait le contenir. Alors une partie de cet espace explosa avec une force sans limite et rempli le néant originel.

Le Sans-Nom fit rapidement demi-tour et regarda le néant pour voir ce qui s’était produit. Mais il n’y avait plus de néant. Il était rempli d’énergies tourbillonnantes, de lumières et de chaleur et son vide parfait avait été corrompu par l’essence du Sans-Nom. Ce nouveau royaume, crée de son essence, était toujours une part de lui-même mais différent de tout ce qu’il avait connu. Les énergies entraient en collision, se percutaient. Elles naquirent et moururent. Elles devinrent de nouvelles et différentes choses, que jamais le Sans-Nom n’avait connu ou n’aurait pu prévoir. Le Sans-Nom se sentit curieux pour la première fois.

De sa volonté, il commença à donner forme au chaos qui l’entourait. Il appris à former de nouveaux et intéressants éléments. Une fois les éléments de base formés, il les utilisa pour créer des planètes, grosses et petites. Des étoiles et de tourbillonnantes masses de lumières. Toute pour son plaisir. Il mit alors son univers en mouvement. S’animant de sa propre vie.

Autour de son centre, il posa les étoiles. Points d’énergie, partie de lui-même, pour qu’il puisse contempler sa création. Maintenant la tourbillonnante balle de chaos avait besoin d’une forme. Il avait besoin d’ordre dans ce nouveau royaume qu’il avait créé. Il avait besoin d’instrument pour manipuler le chaos. Et donc il créa les Dieux de Pouvoir.

Le Sans-Nom sépara l’univers en quatre portions équivalente d’existence. De chaque partie il prit un échantillon et en fit les Dieux qui diviseraient l’univers en formes.

Le premier fut appelé Rathe et fut assigné à la tache de rendre solide sa part d’existence. Rathe regarda autour de lui et vit que le chaos était immense. Sa tache était énorme et nécessitait d’être en de nombreux endroits du cosmos. Il se divisa alors en treize parties égales qui traversèrent la création pour transformer la part d’existence qui leur était assigné en ce qui fut appelé Terre. Ils répandirent cette terre autour des « yeux » du créateur, les étoiles.

Le second fut nommé Fennin Ro. Sa tâche était de donner forme à la part d’existence qui lui était attribué. Fennin nomma cette portion Feu avec lequel il fit briller les étoiles. Il aida Rathe à modeler la terre afin de plaire au Sans-Nom. Il apporta la chaleur dans le froid du chaos.

Pour le troisième élément, l’Eau, il dévida qu’elle aurait plusieurs formes. Il prit donc une portion de cette élément et le sépara en trois : Tarew Marr serait responsable de l’Eau dans son état principal, E’Ci dirigerait l’eau à l’état solide, Glace, et Povar règnerait sur la Vapeur. Tous les trois partirent donc et répandirent leur élément sur les mondes.

Le quatrième s’appela Xegony. Sa mission était de s’occuper de la matière qui restait et de mettre chaque chose à sa place. De sa portion de chaos naquit l’Air. Avec, elle souffla le chaos au loin.

Le Sans-Nom regarda sa création et se sentit triste. Il connaissait tout ce qui se passait dans ce nouvel endroit mais ne pouvait pas le vivre. Seul son essence l’informait de ce qui se passait mais il se sentait détaché. Il devait trouver un moyen d’explorer cette nouvelle existence.

Il rappela les Dieux du Pouvoir et leur commanda de créer des êtres avec lesquels il pourrait partager l’expérience de son nouveau monde. Il le modela avec sa volonté en ce qui serait ses yeux et ses mains. Un être d’énergie. Cet être fut appelé Tunare. Il sera le donneur de vie de ce monde. Capable de canaliser les énergie positive afin de créer.

Tunare s’éveilla, regarda l’espace que son créateur avait fait et sourit. Un endroit à façonner. Sur le premier monde, au centre de l’espace, il planta ses graines et les regarda grandir en des plantes et des animaux. Il alla de planète en planète et répandit ses créations.

Bientôt, Tunare regarda les planètes et vit qu’il ne pouvait pas les remplir plus de vie. Quel serait donc son but maintenant qu’il ne pouvait plus créer. Il alla demander une solution au Sans-Nom.

Alors le Sans-Nom regarda l’espace et vit la réponse. Avec la création, devait exister la destruction. Il devait créer un autre être pour travailler de concert avec Tunare afin de s’assurer que tout ce qui avait été fait serait défait afin que toute chose change. Il créa alors Bertoxxulous. Sa sphère serait celle de la mort et de la pourriture afin que les choses puissent ensuite revivre de la main de Tunare.

Bertoxxulous se répandit de part les mondes et d’innombrables vies moururent. De la place fut ainsi faite pour une nouvelle vie et le cycle naquit ainsi. Le cycle de la vie et de la mort. Tunare donnera la vie et Bertoxxulous la détruira.

Le Sans-Nom regarda ce nouvel ordre et réfléchit. Le cycle était trop lent. Il avait besoin de plus d’influence afin d’assurer à se monde un changement suffisant. A cette fin, il créa de nouveaux Dieux.

Il créa les Dieu de la Lumière pour semer dans ses mondes l’énergie positive et l’ordre. Erollisi Marr, Déesse de l’Amour s’assurera que la vie se perpétue. Quellious se chargera de la paix afin que toutes les choses aient une chance égale de prospérer. Rodcet Nife insufflera au monde l’énergie de l’univers. Mithaniel Marr, Dieu de l’Honneur et de la Valeur, établira les codes de conduite permettant aux choses de coexister.

Et pour s’assurer de l’équilibre, il créa les Dieux des Ténèbres. Innoruuk, Dieu de la Haine, s’assurera que la vie se divise et ne prospère pas au mépris des autres. Rallos Zek, Dieu de la Guerre, fera se battre la vie pour chaque ressource nécessaire à sa survie afin qu’elle soit appréciée et non gaspillée. Cazic Thule sera crains afin que personne ne recherche plus que ce qu’offre les Dieux.

La lumière établira l’ordre et les ténèbres tenteront de briser cet ordre. Très vite, les Dieux devinrent obsédés par leur tâche respective. D’incroyable bataille eurent lieu et de nombreux monde furent détruit. Alors le Sans-Nom regarda et vit que quelque chose d’autre était nécessaire. Tout n’était pas blanc ou noir. Il devait tempérer ses enfants avec de la neutralité et du jugement.

Il créa donc les Dieux de la Neutralité, afin de calmer les autres Dieux. Le Tribunal, Dieu de la Justice, était un être avec trois volontés liées entre elles. Il devra s’assurer que toutes les disputes entre le camp de l’ordre et celui du chaos sera réglé avec sagesse. Avec ses trois esprits, il verra toujours tous les aspects d’un problème et pourra rendre le jugement correct. Solusek Ro, Dieu des Éléments, devra s’assurer que toute forme de vie aura son opposé et sera détenteur des secrets qui maintiennent l’univers. Prexus, Dieu des Océans et des Mers, s’assurera que l’eau, essentielle à la vie, sera abondante et la nourriture de son domaine aussi. Il devra aussi s’assurer que les continents soient séparé par de dangereux océans afin de ralentir la croissance de la vie. Karana, Dieu des Tempêtes, portera l’eau de Prexus sur les terres et pourra aussi apporter fureur et destruction. Brell Serilis, Dieu des Souterrains, s’occupera du monde qui repose sous la surface des planètes, où tout a ses racines. Bristlebane, Dieu de la Frivolité et des Voleurs, devra apporter le trouble et les disputes parmi les Dieux afin qu’ils ne stagnent pas dans leur rôle, et il apprendra en passant leur secrets afin de les révéler aux autres et qu’aucun Dieu ne soit plus fort qu’un autre.

Finalement au milieu de ces Dieux neutres, il plaça son grand égaliseur. Le seul Dieu qui n’a aucune sphère d’influence spécifique mais qui sera son outil dans les cas où il n’en aura pas d’autres. Ce fut Veeshan, le grand Dieu des Dragons. Ce dragon sera la clé de tous ses problèmes irrésolus. Veeshan s’assurera que là où l’esprit sera nécessaire parmi ses enfants, Veeshan l’apportera et là où la sagesse sera nécessaire, la patience de Veeshan la trouvera.

Tandis que les Dieu de la Lumière et des Ténèbres commençaient à utiliser ses pouvoirs et que les Neutres tentaient de garder l’équilibre parmi eux, Veeshan descendit parmi les nouvelles planètes. Il y avait beaucoup à explorer et la gardienne de la sagesse devait tout connaître afin d’avoir le pouvoir de la connaissance avec elle. Il y avait beaucoup à voir et beaucoup de mondes différents tournant dans l’espace, se croisant. Constatant ceci, Veeshan réalisa qu’elle ne pourrait garder ses yeux sur toute chose sans aide.

Alors Veeshan descendit sur ce qu’il lui semblait être la planète la plus proche du centre de la création. Là elle plaça sa progéniture qui grandira et surveillera la création du Sans-Nom. Là naîtra les germes de son règne attentif. Elle appela ce monde « Norrath », ce qui signifiait fondation dans la langue des Dieux. Et à cet endroit elle planta ses griffes comme un fermier retournant son champs. Là vivront ses enfants. Elle resta sur ce monde de nombreux jours et de nombreuses nuits déposant ses œufs dans les rayons laissés par ses griffes.

Et voilà toute l’histoire de notre monde. Il y eut bien sûr de nombreux autres évènements par la suite. Norrath est loin d’être une planète morte et les Dieux s’y battent toujours aussi farouchement. Quant aux fameuses « griffures » (scars en anglais) laissées par Veeshan, elles sont toujours là, à Velious…

